
Kurzbeschreibung der Kurse im offenen Nachmittagsangebot 23-24 II. 
 

Kurs Kurzbeschreibung 

Schwimmen 

Kl. 2 - 4 

Die „SCHWIMM AG“ richtet sich an Schüler und Schülerinnen der 2. – 4. Klasse, die ihre 
Schwimmfähigkeiten verbessern und versuchen möchten, weitere Schwimmabzeichen wie 
Bronze, Silber oder Gold zu erreichen. Die Teilnehmenden müssen ihre Schwimmfähigkeit 
anhand des „Seepferdchen“-Abzeichens nachweisen.  
Die Schwimm-AG wird von einem ausgebildeten DLRG Rettungsschwimmer geleitet. 

Imkern 

ab Kl. 5 

Wie kommt der Honig ins Glas? Ihr erfahrt alles über Bienenhaltung und die Grundzüge des 
Imkerns. Damit leistet ihr einen wertvollen Beitrag zum Umweltschutz. Wir haben ein eigenes 
Bienenvolk! 
 

Programmieren 

ab Kl. 5 

Du hast Lust zu programmieren? Dann bist du hier genau richtig. Keine Vorkenntnisse? Egal!! 
Als Einstieg dient die Programmiersprache Scratch. Weiter geht es mit Python und für die 
absoluten Cracks besteht die Möglichkeit, kleine Microcontroller zu programmieren. Jeder darf in 
seiner Geschwindigkeit lernen und programmieren, jeder hat sein eigenesTempo. Für Python sind 
Englisch-Grundkenntnisse vorteilhaft und für die Microcontroller solltest du das Ohmsche Gesetz 
kennen. 

Chor 

ab Kl. 5 

In der Gruppe singt's sich leichter. Unser Schulchor, der mittlerweile wieder aus rund 40 Kindern 
besteht, freut sich über jede alte und neue Stimme, um unseren Klang zu unterstützen. Im 
zweiten Halbjahr möchten wir einige Musicalsongs einstudieren. Voraussichtlich werden wir an 
der Zeugnisausgabe der Abschlussklassen singen, weitere Auftritte sind nicht ausgeschlossen. 
Wir freuen uns auf dich. 

Volleyball 

ab Kl. 7 

Volleyball ist eine Mannschaftssportart. Der Ball wird volley gespielt – daher der Name. Das heißt, 
er wird im Flug direkt angenommen. Ein Netz trennt die beiden Mannschaften. Lernt Begriffe wie 
„baggern“ und „pritschen“ kennen und freut euch auf ein gemeinsames Spiel. 
 

Menschen helfen 

Menschen 

ab Kl.5 

 

 

Unfälle in der Schule, zu Hause, im Straßenverkehr, Menschen in Lebensgefahr! 
Was kannst du tun, um anderen Menschen in einer Notlage zu helfen? Komm in die AG und 
werde zum Retter oder Retterin in der Not. Du lernst dabei auch die Arbeit der Feuerwehr, vom 
Roten Kreuz, vom DLRG und der Polizei kennen – live und direkt vor Ort. 

Fit am iPad 

ab Kl.6 

 

 

 

Du hast ein eigenes iPad, willst ein richtiger iPad-Profi werden und das Ding nicht nur zum 
Spielen nutzen? Dann bist du hier genau richtig. Lerne hier, was das iPad alles kann und wie du 
es perfekt in der Schule einsetzt. Wenn du Lust hast, kannst du auch Teil des „iPad-Führerschein-
Prüfungsteams“ werden. 

Klettern 

ab Kl. 6 

Ihr habt Lust auf echte Herausforderungen und möchtet eure Grenzen erkunden? Dann sei dabei 
in der neuen Kletter-AG! Gemeinsam erklimmen wir die Höhen unserer Kletterwand und 
überwinden Hindernisse. Egal, ob Anfänger*in oder schon erfahrene*r Kletterer*in – hier ist jeder 
willkommen. Spaß, Teamgeist und sportliche Erfolge stehen im Fokus. Am Schluss erhältst du 
sogar einen "Kletter-Pass", der bestätigt, dass du die grundlegenden Top-Rope-Kletterkenntnisse 
sicher beherrschst!  

Nähen 

ab Kl. 3 

Du möchtest lernen, wie du hübsche Geschenke, Klamotten, Taschen, … selber machst? Du bist 
gerne kreativ? Dann bist du hier richtig. In der Näh-AG lernst du das Nähen mit der Nähmaschine, 
verschiedene Stoffe zu verarbeiten und eigene Ideen umzusetzen.  
 

Mathe-Training 

H9 + R10 

 

Du möchtest dich gut auf die Mathe-Prüfung in H9 oder R10 vorbereiten und brauchst dabei noch 
etwas Unterstützung? Dann melde dich für diesen Trainings-Kurs an.  

iPadden 

ab Kl. 6 

 

 

HIER lernst du dein iPad lieben! 
Nutze dein iPad auf ganz neue kreative Art! In dieser AG erlebst du Zeichnen, Malen, 
Handlettering, Doodlen und Entwerfen mit dem iPad - echtes iPadden. Dann verwirklichen wir 
deine Ideen, mit Gravieren und Schneiden am Laser, wir bedrucken ein T-Shirt, stellen ein Poster 
her oder wir machen eigene Stempel und Schablonen.  
Welche Ideen hast du? Schau doch mal in die Vitrine im Infozentrum! 
Bitte beachten: Ein eigenes iPad mit Stift und mit Zeichen-App ist notwendig.  
Bei Fragen bitte Rücksprache mit Fr. Eberlein nehmen. 
 

Ho-Sin-Do 

ab Kl. 3 

HOSINDO ist eine koreanische Kampfkunst, bei der man Geist und Körper verbindet. Inhalte der 
AG: Stretching und Gymnastik, Erlernen von Abwehr und Angriffstechniken, sogenannte 
Hyongs... Schattenkampf gegen einen imaginären Gegner, Selbstverteidigung und Fallschule. 
 

Tischtennis 

ab Kl. 5 

In dieser AG werden euch die Grundlagen des Tischtennisspiels vermittelt. Anfänger und 
Fortgeschrittene sind herzlich willkommen. 
 

Geocaching 

ab Kl. 5 

 

Geocaching ist eine moderne Schatzsuche, bei der man mit Hilfe eines GPS-Empfängers und 
Koordinaten zwar keinen Schatz, aber eine Dose mit Logbuch sucht. Wir wollen zusammen viel 
rausgehen und verborgene Geheimnisse suchen oder eigene verstecken, kniffelige Rätsel lösen 
und neue Orte erkunden. Du erfährst, wie man Spuren lesen kann und sich orientiert. Dabei bleibt 
auch immer Zeit für kleinere Abenteuer und viel Spaß. 
Bitte beachten: Ein eigenes Smartphone ist erforderlich. 
 

Die Kurse mit festem Teilnehmerkreis (Bili-Kurs, LRS-Kurse, HA-Betr.) sind hier nicht aufgeführt; eine Einwahl ist nicht möglich. Bitte bedenken Sie bei der 

Einwahl, dass Ihr Kind entweder für eine AG oder für die Hausaufgabenbetreuung / Förderkurs angemeldet werden kann. Die Teilnahme ist für das 2. Halbjahr 

verpflichtend. 


